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2. Комплексосновныххарактеристикдополнительнойобщеобразовательнойоб 

щеразвивающейпрограммы 

 
2.1 Пояснительнаязаписка 

Дополнительнаяобщеобразовательнаяобщеразвивающаяпрограмма«Волшебные 

игры»длядетей4-8летна2020-2021учебныйгод(Далее–Программа) 

составленавсоответствиисзакономРоссийскойФедерации«Обобразовании»№273ФЗ 

от29.12.2012г.,Правиламиоказанияплатныхобразовательныхуслугвсфере 

дошкольногоиобщегообразования,утвержденнымиПостановлениемПравительства 

РоссийскойФедерацииот15августа2013года№706«ОбутвержденииПравилоказания 

платныхобразовательныхуслуг»,Положениемопорядкепредоставленияплатных 

дополнительныхобразовательныхуслуг МБДОУ «Детский сад №17 «Журавушке» ст. 

Лысогорской» 

Программа имеет социально-педагогическуюнаправленность. 
Программа является модифицированной, разработана на основе учебно- 

методического пособия:«Сказочные лабиринты игры»ВоскобовичаВ.В.,Харько Т.Г. 

АктуальностьПрограммыобусловленатем,чтоосновнымвидомдеятельностидетей 

дошкольноговозрастаявляетсяигра.Вигреразвиваютсяспособностиквоображению, 

произвольнойрегуляциидействийичувств,приобретаетсяопытвзаимодействияи 

взаимопонимания.Играспособствуетразвитию,обогащаетжизненнымопытом,готовит 

почвудляуспешнойдеятельности в реальнойжизни. 

ПедагогическаяцелесообразностьПрограммызаключаетсявтом,чтоиспользование 

игровойтехнологииинтеллектуально-творческогоразвитиядетейВоскобовичаВ.В. способствует 

эффективномупознавательномуи творческомуразвитию обучающихся. 

ПрограммареализуетсяназанятияхплатногокружкавМуниципального 

дошкольногообразовательногоучреждения«Детский сад №17 «Журавушке» ст. Лысогорской»На 

занятиях кружка интегрируютсяразные виды детской деятельности: 

двигательная,игровая,познавательная,коммуникативная,восприятиехудожественной литературы, 

продуктивная. 

Интеграцияэффективныхформ,средствиметодовпознавательного,физического, 
речевогоисоциально-коммуникативногоразвитиядетей на занятиях кружкаспособствует 

целостномуразвитию ихличности, что важнов плане преемственностиобразования. 

Программаразработанадлядетей4-8лет,желающихзаниматьсявкружке «Развивающие игры 

Воскобовича». 

Зачисляютсядетивкружокпозаявлениюродителей(законныхпредставителей)и 

послезаключенияДоговора оказанияплатныхобразовательныхуслугподополнительным 

общеобразовательнымобщеразвивающимпрограммамвМуниципальномдошкольном 

образовательномучреждении ««Детский сад №17 «Журавушке» ст. Лысогорской» Программа 

рассчитанадля детей4-8 лет 36 часов. Программой предусмотрены групповые формы занятий (до 

10детей). 

ВсоответствииссодержаниемПрограммыпредусмотреныигровыесюжетные занятия. 

Занятия по Программе проводятся1 раз в неделю 

30 мин (подготовительная группа) 

25 минут.(старший возраст) 

20 мин (средний возраст) 
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Содержание Программы включает: титульный лист; комплекс основных 

характеристикдополнительнойобщеобразовательнойобщеразвивающейпрограммы: 

пояснительнуюзаписку,цельизадачипрограммы,содержаниепрограммы,планируемые 

результаты;комплексорганизационно-педагогическихусловий:календарныйучебный 
график,условияреализациипрограммы,формыаттестации/контроля,оценочные материалы, 

методические материалы, рабочиепрограммы;список литературы. 

Программаявляется«открытой»ипредусматриваетвариативность,интеграцию, измененияи 

дополнения по мере профессиональной необходимости. 

СрокреализацииПрограммы: 1 год. 

 
2.2 ЦельизадачиПрограммы 

Цель:развитие познавательно-творческихспособностейдетей в игровой форме. 

 

Задачи: 

1. Стимулироватьудошкольниковжеланиеиготовностьпознаватьсвойства,отношения, 

зависимостичерез разнообразные действия с предметами. 

2. Совершенствоватьудетейпроцессыанализа,сравненияисинтеза,воображенияи памяти. 
3. Способствоватьнакоплениюдетскогопознавательно-творческогоопытачерез практическую 

деятельность. 

4. Поощрятьпроявлениедетьмисамостоятельности,инициативности,стремленияк самоорганизациив 

разныхвидахдеятельности. 

5. Развиватьудетейгибкостьмышления,способностьпридумыватьнеобычныерешения, видеть 

противоречивые свойствав предметахи явлениях. 

6. Создаватьусловиядлястановленияэлементовкоммуникативнойкультуры–умения слушать друг 

другаи договариваться междусобойв процессе решения различных задач. 

2.3 СодержаниеПрограммы 

Методикапредставляетсобойиспользованиенаигровыхзанятияхсистемы 

игровыхситуацийвыстроенныхсусложнениемигровыхразвивающихзадачисюжетных 

линий.Каждаяситуацияпредставляютсобойзаконченныйрассказоприключениях 

сказочныхперсонажей,вкоторыйвплетенылогическиеитворческиезадачи,различные 

действия,проблемныеситуации.Проблемно-поисковый,занимательныйсюжетпомогает 

интегрироватьразличныесодержаниеивидыдеятельности,поддерживатьудетей активныйинтереск 

решению логических задачи придумыванию новых. 

Принципыпостроениязанятий: 

системность; 

учётвозрастныхособенностейдетей; 

дифференцированныйподход; 

принцип воспитывающей иразвивающей направленности заданий; 

принцип постепенногои постоянногоусложнения материала; 

поэтапноеиспользование игр; 

сотрудничество воспитателя идетей 
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Методы 

Игровыеприемы: 

манипуляциис игровыми персонажами, фигурками; 

побуждение к действию (в том числе мыслительнойдеятельности). 

Практическиеприемы: 

манипуляция, 

превращение, 

складывание, выбор, 

складывание, показ, 

совместные действия, 

сравнение. 

Словесныеприемы: 

диалог с игровыми персонажами, 

объяснение, 

описание, рассказ, 

сказка, уточнени, 

стимулирование икоррекции(поощрение, похвала, соревнование,оценка, взаимооценка, саморефлексия); 

игровая мотивация, метод предварительной ошибки(особеннопризакреплении материала). 

 
2.4.Планируемыерезультаты 

Ожидаемыерезультаты 

-детиосваивают сенсорные понятия (цвет, форма, величина),счёт,умеют 

ориентироватьсяна плоскости; 

-умеют концентрироваться привыполнении сложныхмыслительныхопераций и доводить начатое 

дело до конца; 

-умеют анализировать, сравнивать, сопоставлять; 

-удетей совершенствуется речь, внимание, память, воображение; - 

развита мелкая моторика рук. 

 

 
 

3 Комплексорганизационно-педагогическихусловий 
 

3.1 Условияреализациипрограммы 

 
Помещениедлязанятий–группасрисунком«Фиолетовыйлес»на стене. 

Мебель:шкафдляпособий,столыистульядлядетей, мольберт, доска магнитная, коврограф«Ларчик» 

Техническое оборудование: ноутбук,магнитофон. 

Учебно-методические иигровые материалы по программе. 

 

3.2.Формыаттестации/контроля 

Текущийконтрольосуществляетсяпедагогом,практически,накаждомзанятиив форме 

педагогическогонаблюденияи результатов продуктивнойдеятельности. 

Контрольуровнядостиженияпланируемыхпредметныхрезультатовосуществляется 

дваразавгод.Начальныйконтрольвначалеучебногогодавсентябреиитоговыйв конце учебного года в мае. 

Для выявления уровня развития психических процессов используются 

дидактические игры. 

Результаты обследования заносятся в разработанную таблицу. 
3.3 Оценочныематериалы 

 
Цельдиагностики:выявлениеуровняразвитиявнимания,кратковременнойречевой 

памяти,кратковременнойзрительнойпамяти,логическогомышления,наглядно-образного мышления, 

восприятия,воображения. 

 
Психическийпроцесс Названиеметодики Авторметодики 

ВНИМАНИЕ «Найдиотличия»«Сложи 

картинку» 

Н.Гатанова, Е.Тунина 



е 

КРАТКОВРЕМЕННАЯ 

РЕЧЕВАЯ ПАМЯТЬ 

«Исследование словесной 

памяти» 

Н.Гатанова, Е.Тунина 

КРАТКОВРЕМЕННАЯ 

ЗРИТЕЛЬНАЯ ПАМЯТЬ 

«Исследование зрительной 

памяти» 

Н.Гатанова, Е.Тунина 

ЛОГИЧЕСКОЕ 

МЫШЛЕНИЕ 

«Разложи по размеру» Н.Гатанова, Е.Тунина 

НАГЛЯДНО-ОБРАЗНОЕ «Нелепицы» Р.С.Немов 

 

МЫШЛЕНИЕ   

ВОСПРИЯТИЕ «Какиепредметыспрятаны в 

рисунках» 

Р.С.Немов 

ВООБРАЖЕНИЕ «Начто похоже» Н.Гатанова, Е.Тунина 

Обработкаианализрезультатов: 

0баллов – сзаданием не справился:уровеньразвитиянесформирован. 

1балл – 

сзаданиемсправилсяспомощьюпедагога:уровеньразвитияснедостаточнойм 

ре. 

2балла – 

сзаданиемсправилсяполностью:уровеньразвитиясфдостаточноймере. 

 

 
формированв 

ормированв 

арезультатов 

   
 

 

3.4 Методическиематериалы 

 
Материаломявляютсяразвивающиеигрыипособияфирмы«Развивающиеигры 

Воскобовича»(ООО«РИВ»). Им свойственны: 

- вариативность и некаянезавершенность игровыхдействий,то есть 

возможностьрешать,придумыватьивоплощатьвдействительностьразнообразные игровые задания и задачи; 

- широкий возрастнойдиапазонучастников игр– отмалышей до взрослых; 

-возможностьпроявлятьтворчествоидетям,ивзрослым.Всеэтопомогаетподдерживать 
детскийинтересвтечениедлительноговремени,авзросломуиспользоватьразличные методические приемы 

и«изюминки», превращая игры в«долгоиграющийвосторг». 

 
Картина«Фиолетовыйлес»на стене 

«Коврограф«Ларчик» 

Все персонажифиолетового леса, Забавные цифры, Забавные буквы 

 

 

 

 
 

3.5 Режимзанятий 

7 блок 

Упражнение 

на развитие 

воображения 

 

 

 

 

 

5 блок 6 блок 

Упражне Упражнени 

ние на е на 

развитие развитие 

наглядно восприятия 

-образно  

гомышле  

ния  

  

  

  

  

 

Фамилия 

имя 

ребенка 

1 блок 

Упражне 

ние на 

развитие 

внима 

ния 

 2 блок 

Упражне 

ние на 

развитие 

кратковр 

еменной 

речевой 

памяти 

 3 блок 

Упражне 

ние на 

развитие 

кратковр 

еменнойз 

рительн 

ой 

памяти 

4 блок 

Упраж 

нение 

на 

развит 

иелоги 

ческог 

омышл 

ения 

1     

2     

3     

4     

 



Деньнедели Время 

Понедельник(первая группа) 

Пятница(вторая группа) 

16.30 – 16.55 (дети5– 6 лет) 

16.30 – 16.55 (дети5– 6 лет) 

Четверг 16.30– 16.50 (дети 4-5 лет) 

Вторник 16.30– 17.00 (дети 6-8 лет) 

 

 

3.6 Перпективное планирование 

 

 

 

 

 

 

 

 
3.7 Материально-техническоеобеспечениепрограммы 

 

№п/п Наименование количество 

1 Предметно–развивающаясреда вгруппе 40м2 

2 Развивающаясреда«Фиолетовыйлес» ковер2,5мх2м 

сосъёмнымиэлементами(деревья, животные, птицы, листья) 

1шт. 

3 Игровойкомплект «Коврограф Ларчик» 1шт. 

4 Геоконт «Великан» 2шт. 

5 Геоконт «Малыш» 10шт. 

 Игры  

1 «Чудо– цветик» 9шт. 

2 «Чудо– крестики-1» 8шт. 

3 «Чудо– крестики-2» 8шт. 

4 «Чудо– крестики3» 2шт. 

5 «Шнур –малыш» 8шт. 

6 «Шнур – затейник» 4шт. 

7 «Фонарики» (эталоныформы) 8шт. 

8 «Гонзики» 8шт. 

9 «Квадрат Воскобовича» 8шт. 

10 Кораблик «Брызг-брызг» 2шт. 

11 «Игровизор» 8шт. 

12 «Математическиекорзинки» 10шт. 

13 «Волшебнаявосьмерка-1» 5шт. 

14 «Волшебнаявосьмерка-3» 1шт. 

15 «Лепестки» (эталоны цвета) 9шт. 

16 «Яблонька» 3шт. 

17 «Ромашка» 2шт. 

18 «Снеговик» 3шт. 

19 «Логоформочки» (трафареты) 8шт. 

20 «Чудо–соты» (трафареты) 8шт. 

21 «Чудо- крестики2»(трафареты) 8шт. 



22 Комплект «Прозрачныйквадрат» 8шт. 

23 «Конструкторбукв» 1шт. 

24 Конструктор«Черепашки» 2шт. 

 Персонажи  

1 Девочка «Долька» 1шт. 

2 «Ворон «Метр» 1шт. 

3 «Лопушок» 1шт. 

4 «Мальчик Гео» 1шт. 

5 «ГусьКапитан» 1шт. 

6 «Матросылягушата» 3шт. 

7 «Паук Юк» 1шт. 

8 «Луч Владыко» 1шт. 

9 «НезримкаВсюсь» 1шт. 

10 «ГусеницаФифа» 1шт. 

11 «Пчелка «Жужа» 1шт. 

12 «Золотойплод» 1шт. 

 

13 Медвежонок«Мишик» 1шт. 

14 Сказочные образы «Гномы» 10шт. 

15 Слоненок Лип-лип 1шт. 

16 ФиллимонКотерфильд 1шт. 

17 КитенокТимоша 1шт. 

18 Краб Крабыч 1шт. 

 Методическаялитература  

1 Игровая технологияинтелектуально-творческого развитиядетей 3–7 

лет ХарькоТ.Г., Воскобович В.В. 

1шт. 

2 "Развивающиеигры В.В.Воскобовича вработесдетьми дошкольногои 

младшегошкольноговозраста". МатериалыII-йВсероссийскойнаучно- 
практической конференции(статьи, конспектызанятий) 

1шт. 

3 " БондаренкоТ. М., Развивающие игрыв ДОУ. 

Конспектызанятийпоразвивающимиграм Воскобовича" 

1шт. 

4 Приложениекигре«Прозрачныйквадрат» (сказка) 1шт. 

5 Альбом фигурок кигре «Чудосоты1» 1шт. 

6 Приложениекигровизору«Игровойкалейдоскоп» 1шт. 

7 «Катя,Рыжик ирыбка»(приложениекигровизору) 1шт. 

8 Лабиринтыбукв (гласные, согласные) 2шт. 

9 Лабиринтыцифр 1шт. 

10 Альбом фигурок кигре «Чудокрестики2» 1шт. 

11 Радужнаяелочка 1шт. 
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